INNOWACJA PEDAGOGICZNA
2. JEZYKA POLSKIEGO

Agnieszka Wozniak

Memy, komiksy, notatki graficzne- tworcze lekcje jezyka
polskiego



Nazwa szkoly: Zespot Szkolno-Przedszkolny w Ocigzu

Autor: Agnieszka Wozniak

Temat: Memy, komiksy, notatki graficzne- tworcze lekcje jezyka polskiego.
Przedmiot: jezyk polski

Rodzaj innowacji: metodyczna

Data wprowadzenia: 01.03.2024 r.

Data zakonczenia: 21.06.2024 r.

Adresatami innowacji: klasa V111

Czas realizacji innowacji: 01.03.2024 r do 21.06.2024 r. , z mozliwoscig kontynuowania jej
w nastepnym roku szkolnym w klasie VII

Zajecia innowacyjne odbywac¢ sie beda w ramach zaje¢ obowigzkowych.

Niniejsza innowacja ma na celu szerzenie idei kreatywnego myslenia z wykorzystaniem
technik i metod wizualnych, ktére sg potaczeniem zapisu klasycznego z dodatkiem obrazow,
ikon, rysunkéw. Ma ona zachecaé¢ oraz motywowac uczniow do samodzielnej i efektywnej
nauki.

Motywacja wprowadzenia innowacji:

Innowacja Memy, komiksy, notatki graficzne- twércze lekcje jezyka polskiego jest moja
odpowiedzig na potrzeby ucznidw zwigzane z rozwojem umiejetnosci wizualizacji
poznawanych tresci ,a takze wyjs$cie naprzeciw wymogom edukacyjnym zawartym w aktualne;j
podstawie programowej dla Il etapu edukacyjnego, tj. rozwijanie kompetencji takich, jak
kreatywno$¢, innowacyjno$¢ i przedsigbiorczo$¢, czyli Kkreatywnego przetwarzania oraz
prezentacji informacji, rozwijanie umiej¢tnosci uczenia si¢, stosowania strategii
komunikacyjnych takich, jak: identyfikowanie stow kluczy, upraszczanie form wypowiedzi,
wykorzystywanie §rodkow niewerbalnych.

Uczniowie:

< zaangazujg si¢ W proces nauczania i uczenia si¢ Z wykorzystaniem réznorodnych formy
myslenia wizualnego ( notatek wizualnych, komikséw, memow, plakatow), zdobywajac
wiedze w sposob kreatywny,

** naucza si¢ planowania swojej pracy oraz samodzielnosci,

+* beda potrafili selekcjonowaé i przetwarzaé informacje.



Rodzice:

+¢ dostrzegg potrzebe zaangazowania w proces dydaktyczny swoich dzieci.

Nauczyciel:

%+ wykorzysta mocne strony uczniéw w procesie nauczania,

+* poprawi jako$¢ swojej pracy- dostrzeze stabe i mocne strony stosowanych metod;
¢ wzbogaci si¢ 0 nowe do$wiadczenia, udoskonali swoj warsztat pracy,

¢ zyska wiekszg aktywno$¢ uczniéw na lekcjach.

Wplyw na prace szkoly:

+* podniesie jako$¢ pracy szkotly poprzez zmotywowanie uczniéw do nauki, a co za tym
idzie, przyczyni si¢ do poprawy wynikow.

Opis innowacji:
Wstep

Ponizsza innowacja zostala stworzona w wyniku doswiadczen, ktore zdobytam podczas
wdrazania nowoczesnych metod nauczania w pracy z uczniami szkoty podstawowej jako
nauczyciel jezyka polskiego. Duzym problemem, jaki napotkalam, byt fakt, ze niektorzy
uczniowie nie potrafili uczy¢ si¢ ze swoich notatek, zeszytow. Szukajac ciggle nowych
rozwigzan dydaktycznych, zauwazylam, ze zagadnienia gramatyczne oraz tematyka zwigzana
z lekturami sg latwiej przyswajane przez uczniow, jezeli zostaly przedstawione w sposob
obrazkowy z uzyciem ikon, koloru czy dymkow itp. ( memy, komiksy, notatka wizualna).
Analizujac zainteresowania dzieci dzisiejszymi trendami przekazu tekstu za pomoca obrazu,
moge spodziewacé si¢ pozytywnych wynikéw po wdrozeniu innowacji.

Cele:
ogolne:
¢ zapoznanie ucznidw z wiedza na temat elementdw notatki wizualnej,
obrazkowej,
+* rozwijanie kompetencji jezykowych oraz literackich poprzez tworzenie notatek
wizualnych, obrazkowych ( komiksy, memy),
** rozwijanie kreatywnosci i twérczego myslenia.
szczegolowe:

+* ksztattowanie umiejetnosci wdrazania do stosowania technik myslenia
wizualnego w procesie przyswajania i przekazywania informacji,



** odkrycie wlasnych mozliwosci tworczych,
** wzrost motywacji do aktywnego uczenia sig,
** rozwijanie kreatywnosci uczniow,

** nabycie umiej¢tnosci tworzenia prostego rysunku oraz tworzenia atrakcyjnych
prezentacji rysunkowych, komikséw, memoéw zwigzanych z treSciami
przewidzianym w podstawie programowej jezyka polskiego.

Metody, formy i Srodki dydaktyczne:

Metody: metoda praktycznego dziatania (z wykorzystanie programow: Toonytool, generator
memow i komiksow online Canva oraz tabletu graficznego)

Formy: indywidualne i grupowe

Srodki dydaktyczne: tablet, tablica interaktywna, programy do tworzenia obrazkow, komiksow,
memow itp.

Spodziewane efekty wprowadzenia innowacji:

Osiagnieciem ucznia bedzie nauczenie si¢:

- zasad tworzenia notatek wizualnych z wykorzystanie obrazu, ikon, dymkow itp.
- tworzenia prostych memow,

- Uczniow uzdolnionych- prezentacji wizualnych, komiksow edukacyjnych.
Ewaluacja:

W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel:

- przeprowadzi ankiete dotyczacg przydatnosci zdobytej wiedzy,

- przeprowadzi rozmowy indywidualne i grupowe,

- zgromadzi dokumentacj¢ fotograficzng prac uczniow,

- opracuje sprawozdanie, ktore zostanie udostepnione dyrektorowi szkoty.



