Innowacja pedagogiczna:

"Gry planszowe —logiczna droga
do sukcesu"

Opis innowacji

Innowacja bedzie realizowana w Szkole Podstawowej im. Jana Pawta Il w Ocigzu, co
drugi tydzien, w Il potroczu roku szkolnego 2023/2024 oraz w 2024/2025. Innowacja
skierowana jest do ucznidw zdolnych z kl. IV-VIl. Ma na celu rozszerzenie zainteresowan
ucznioéw, wzbogacenie wiedzy i umiejetnosci szczegolnie z matematyki.

W dobie komputeréw, smartfonow, tabletow nalezy zrobi¢ wszystko, aby uczniowie
inaczej spedzali czas wolny. Chcemy zaangazowac dzieci do spedzania ditugich jesienno —
zimowych wieczorow z rodzing. Na zajeciach uczniowie bedg wykorzystywac gotowe gry
planszowe, karty, quizy i krzyzowki, a takze sami je tworzyc.

Gry planszowe usprawniajg percepcje, myslenie, uczg radzenia sobie
z niepowodzeniami i porazkami. Uczg postawy kolezenskiej, cierpliwosci, wyrabiajg nawyki
przestrzegania dyscypliny i regut gry, uswiadamiajg uczniom potrzebe wspoétdziatania
i podporzgdkowania sie interesom grupy. Taka forma zaje¢ wptywa na doskonalenie liczenia,
rozwijanie logicznego myslenia, ksztattowanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem,
rozwijanie uwagi i skupienia, wyobrazni, uczy samodzielnosci i samokontroli.

Gtoéwny cel innowaciji

Celem innowaciji jest zapoznanie ucznidw z réznymi sposobami spedzania czasu wolnego
(gry planszowe, quizy, krzyzowki, karty) oraz nauka przez zabawe. Rozwijanie ich
zainteresowan, wspomaganie proceséw rozwojowych, a takze zachecanie do
samodzielnego tworzenia gier, krzyzowek, kart do gry, wedtug wtasnego pomystu.

Szczegobtowe cele innowaciji:

e Ksztattowanie emocjonalnej odpornoéci na pokonywanie trudnosci
e Skupienie uwagi na wykonywanych czynnosciach
e Wzbudzanie zainteresowania uczniow grami, kartami ,krzyzéwkami, quizami

e Doskonalenie cierpliwosci



e Ksztatltowanie umiejetnosci przestrzegania regut, wspétdziatania w grupie

e Wdrazanie do przezywania radosci ze wspolnej pracy

o Ksztattowanie umiejetnosci przegrywania oraz rywalizaciji

e Doskonalenie pamieci wzrokowej, stuchowej oraz spostrzegawczosci

e \Wzbogacanie stownictwa

e Doskonalenie umiejetnosci matematycznych

e Wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci

e Wzbudzanie motywacji do spedzania czasu wolnego z rodzicami, wspolne granie

¢ Integrowanie klasy poprzez wspotprace

Metody pracy:

Poszukujgca, podajgca, praktycznego dziatania

Formy pracy:
Grupowe, zespotowe, indywidualne

Wykorzystane narzedzia dydaktyczne

Gry planszowe, materiaty papiernicze, krzyzéwki, quizy, zasoby Internetu

Przewidywane osiggniecia:

Uczniowie;

e Szukajg réznych rozwigzan

e Tworzg wlasng gre, krzyzowke, quiz
e Chetnie pracujg w grupie

e Szukajg kompromisu

e Biorg pod uwage potrzeby

i oczekiwania innych

Nauczyciel

e Motywuje do dziatania
¢ Inspiruje uczniéw

e Poszerza swoje kompetencje

Ewaluacja

Cierpliwie czekajg na swojg kolej
Wiedzg jak gra¢ w poszczegdlne gry
Wiedzg jak organizowac sobie czas
w domu

Podejmujg samodzielnie aktywnos¢

poznawczg

W ramach wdrozonej innowacji bedzie prowadzona obserwacja pracy uczniéw, wywiad

z uczniami i rodzicami. Analiza obserwacji i wywiadu pozwoli oceniC stopien realizacji

zatozonych celow i wyciggng¢ wnioski.






